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Prima activitate de predare/ invatare/ formare (C1, C2)a avut
loc intre 11 — 17 1anuarie 2016 la Vidin, in Bulgaria. Gazda
noastra a fost Scoala Gimnaziala “Ivan Vazoyv.

Ziua 1: Luni, 11.01.2016

Sosirea s1 instalarea membrilor echipel de proiect (profesorii la
hotelul "Anna Kristina" , elevii- la famiile gazda)







Marti, 12.01.2016

Ceremonia de intampinare a membrilor echipelor de
proiect in cadrul Sali Filarmonica. Aceasta z1 a debutat cu
discursul de primire al directorului scolii, doamna Proletka
Cvetkova, precum si a unor membri a1 municipalitatii. A urmat
un reprezentatie artistica, s1 anume, prezentarea legendei
,,Baba Vida”, unde au fost implicati ata elevu scolii gazda, cat
s1 elevil participanti la mobilitate. Dupa reprezentatie, elevii s-
au intors la familiile gazda, iar profesorii au fost invitati la o
intalnire cu Inspectorul scolar, aceasta prezentand
particularitafi ale sistemului educational din Bulgaria.

Z1ua s-a finalizat cu un tur al orasului Vidin si al fortaretei
,,Baba Vida” (elevi s1 profesori).







Miercuri,13.01.2016

Ceremonia de bun venit la scoala gazda unde elevii au
prezentat oaspetilor un program artistic. Elevii si
profesorii au fost invitati in sala de sport unde au avut loc
diverse activitati (exercitil de spargere a ghetii). De
asemenea, elevii, sub indrumarea coordonatoare1 din
Bulgaria, au invatat cateva expresii in toate limbile tarilor
participante la reuniune, precum: Salut, Ce mai faci?,
Incantat de cunostinta! ).

Expresiile invatate au fost cuprinse in dictionarul
multilingvist (Smart Phrase Bank), care va fi unul dintre
produsele finale ale proiectulul.
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o Howmuch is this? ¢ Koxxo ctpyza 10837

+ Comeon! Hury up! o Xsice! ToSspssi

o Whattimeis it? : ¢ Komxo2waca?

* Are you hungry? e Tnazemmar? Dnams mar?
o A youthinty? o Xagem mar? l’l_ncp,(

Vasoper ma ar? Ymp-llcﬂan-ys\.




A urmat prezentarea scolii, a unor clase, participarea la momente
din lectiile unor clase. In aceeasi zi au fost prezentate
marionetele- narator reprezentative fiecarei tari. Dracula a fost
marioneta legendara reprezentata de elevii scolil noastre.







Joi, 14.01.2016

Profesorii au vizitat pestera Magura, in timp ce elevii si-au
petrecut ziua la scoala gazda, fiind implicati in diferite ateliere
de lucru. Acestea au cuprins: Banca de fraze inteligente- crearea
unui vocabular multilingvist, Invéatarea unor cuvinte de bazi in
limba bulgara, crearea unui pliant de proiect.

Seara, profesorii au fost invitafi la o cina formala de catre
membrii echipei scolil gazda la restaurantul hotelulus.







Vineri, 15.01.2016




Sambata, 15.01.2016

Ateliere de lucru pentru profesori. In cadrul unui atelier, s-a
prezentat o abordare dinamici de predare, si anume Invitarea
prin intermediul proiectelor (atelier numit ,,Knowledge
Cafe”). Tara responsabild de pagina web a proiectului,
Germania, a furnizat participantilor informatii in legatura cu
incarcarea materialelor pe platforma(despre formatul pozelor
si al video-urilor realizate) si despre rubricile create. Au avut
loc discuti1 despre activitatile proiectului care urmeaza a fi
realizate pana la urmatoare reuniune, care va avea loc in
martie, in Italia, Taranto. Ziua s-a incheiat cu decernarea
certificatelor de participare.




th
working ¥

Erasmus+ Website

How to create our homepage

erasmusproject~places.jimdo.com




Proiectul “Presenting Legends across the Continent in European
Schools " este realizat cu sprijinul financiar al Comisieli
Europene in cadrul Programulu1 ERASMUS+, actiunea KA2 —
parteneriate strategice in domeniul scolar.

Informatiile furnizate reprezinta responsabilitatea exclusiva a
autorului, 1ar A.N.P.C.D.E.F.P s1 Comisia Europeana nu sunt
responsabile pentru modul in care este folosit continutul acestor
informatii.




